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Plné trojrozmérna hra, programovana v C++ s pouZzitim knihoven SDL a OpenGL.

Zanr: Plosinovka

Osvétleni: Predpocitané na urovni vertexi (6 riznych nasviceni v zavislosti na denni dob¢)

Animace: Modely animované na trovni kosti

Dlasi technologie: Geometry instancing — vyuziva jej herni mapa, coZ umoziuje rozsahlé svéty, bez velké ztraty
paméti.

vwr

Hra nyni postrada neptatelské entity, ale v nejblizsi dob€ se tam objevi.
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